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Wymagania programowe

Mozna pominac:

- fragment
Profilaktyka
antywirusowa —
str. 11. —do 13,,
- ¢wicz. 1.7. 1
¢wiczenie 1.8.,
str. 13.

pracowni komputerowej.

Szczegblowo omawia
objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dhugim siedzeniem
przed komputerem.

Szczegdtowo opisuje, jak
zapobiegac¢ skutkom zbyt
dhugiej pracy przy

pracowni komputerowej i
przestrzega ich.

Omawia objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem.

Umie zapisa¢ w kilku

punktach przepis (algorytm)
na bezpieczne korzystanie z

komputera, urzadzen

przestrzega go.

Zna objawy zmeczenia
organizmu
spowodowane zbyt
dlugim siedzeniem przed|
komputerem i wie jak im|
zapobiegac.

IWie co to jest prawo
autorskie i licencja

komputerowego.

Zna objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dhugim siedzeniem
przed komputerem.

IWie co nalezy zrobi¢, gdy
zaobserwuje u siebie
negatywne objawy pracy
przy komputerze.

loprogramowania.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji . Podstawa g -
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa Nicd
. q tat
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(la) cczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy... 1 |14, III.1b, 2a, 2d, [Szczegdtowo omawia Omawia najwazniejsze Zna regulamin pracowni [Zna zasady bezpiecznego  [Wymienia przynajmniej [Lekcewazy regulamin
v.1,2,V.1,3 zasady zachowania w zasady zachowania w komputerowej i uzytkowania sprzetu dwie zasady zachowania [szkolnej pracowni

w szkolnej pracowni
komputerowej.

Dba o porzadek na
stanowisku pracy.

Zna i stosuje wlasciwa
postawe w trakcie pracy
przy komputerze, potrafi
ja zademonstrowac.

komputerowej,

Nie przestrzega zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem.

Nie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela.




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji dzi Podstawa ymag P P ymag P
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa
5 . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
-Zad.6.,7.,8, |komputerze (tablecie, cyfrowych i sieci Zna zasady Prawidtowo nadaje nazwe |Zna zasady nadawania
11. —15. smartfonie). komputerowych. udostepniania zasobéw [plikowi i zapisuje w swoim |nazw plikom i stosuje je.
. . R . internetu. katalogu. i ;
Zna i opasuje zasady Zna i objasnia rodzaje Przygotowuje i prezentuje|
darmowego dostepu do  |licencji programéw Umie korzysta¢ z Gromadzi, porzadkuje i rozwigzania probleméw,
informacji. komputerowych. zasobow internetu selekcjonuje efekty swojej |postugujac sie edytorem
Prezentuje w swoich Opisuje dziatanie zgodnig Z prawem pracy oraz potrzebne .zasoby tekstu.
wypowiedziach wlasne  [popularnych wiruséw autorski. w k(:irznpu.tertzle IUka_V innych Zna pojecia prawo
przemyslenia. komputerowych. Zna kilka rodzajow l}rzg e'ni(a c ﬁ a Fa zel w h autorskie i licencja
W spos6b twérczy Zna programy licencji programow ?;? ngrvlljrzg wiruainych - loprogramowania.
wykorzystuje wiadomosci [antywirusowe. komputerowych. Wyszukui ' . . Wie, co jest to
i umiejetnosci w nowych Potrafi zabezpiecayé przed Wymienia popularne \ fyszu uje w mtgrneae profilaktyka
sytuacjach. A wirusy komputerowe. informacje na zadany temat. antywirusowa.
zagrozeniem komputer wraz y Komp . .
W pehi korzysta z z zawartymi w nim Zna zasady etyczne i N; po]c(lstaw;le m.formacp. Korzysta z pomocy
dostepnych opcji informacjami. prawne regulujace odszu gmyc tvi]interneae nauczyciela, by wykaza¢
rogramu. g - 6b ki tani Sporzadza notatke na sie swojq wiedza.
progr W)tqas;?a ;;gjqcu%: prawo ;Eg;am;‘;zys ania z wskazany temat. & swoi 2
autorskie, licencja .
oprogramowani a] ) komputerowych. .WykorzystUJe.komputer lub
Cayta tekst ze Wie, co nalezy zrobi, inne ugzzqdz.eme cyfrowe do
Zrozumieniem aby ochroni¢ urzqdzenie sromadzenia,
' Iprzed wirusami porqukowama. !
Zawsze poprawnie komputerowymi. selekcjonowania wlasnych
postuguje sie stownictwem o _ [zasobow.
informatycznym. SamodZ{elme, sprawnie |, przynajmniej dwa
. . wykonuje zadania, L 0 .
Udmelg wy.czerpu]qcych sporadycznie korzysta z iodza]e hcenq; programéw
wypowiedzi. pomocy nauczyciela. omputerowych.
Po&lc’zas vil(yko.nycvlva.ma Wykorzystuje posiadana fna potjeae wirus
zadari wykazuje duza wiedze do poszerzania [(OTPUtErOWY.
staranno$c i sumiennosc. | snych zainteresowa.
2. Stéw kilka o 1 |Lla,2a, 3,11.3a, |Nazywa, wymienia i 'Wyjasnia pojecia: pamie¢  |Umie wymienic¢ Zna poczatki informatyki.  |Stosuje posiadane Nie wykonuje

komputerze i
nos$nikach danych

3b, 4, I11.1b, 2,
IV.1-3,V.

omawia rodzaje pamieci
komputera.

Udziela wyczerpujacych
wypowiedzi.

operacyjna, pamiec ulotna,
[pamie¢ zewnetrzna.

Omawia poczatki
informatyki.

najwazniejsze elementy
komputera w jego
(wnetrzu.

Zna pojecie nosnik

danych.

Umie nazwac
czesci skladowe
zZestawu

komputerowego.

wiadomosci tylko z
pomocg nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej

powierzonych zadan,
nawet Z pomoca
nauczyciela.

Nie wypowiada sie na

wiedzy w praktyce.

zajeciach.




Wymagania programowe

.. | Liczl Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji fizti)i Podstawa ymag - = yeag E
lekcji go Programowa Sl LI .
c . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Wykazuje szczegélne Omawia przeznaczenie \Wymienia jednostki, w [Nazywa poznane nosniki ~ |Umie uruchomi¢ Nie podejmuje
zainteresowanie poszczeg6lnych czedci jakich podana jest danych, przegladarke internetowa. [zadnych prac.
zagadr.uemaqu B podstawowego zestawu pojemnosé pamiecii oy 5o ocniki pamieci Umie wyszukaé w
omawianymi na lekcji.  [komputerowego. rozmiary plikéw. S . : .
moga mie¢ r6zng internecie na wskazanej

Zawsze pracuje Omawia przeznaczenie Korzysta z pojemnos¢. stronie internetowej,
samodzielnie, chetnie najwazniejszych elementéw [zaawansowanego informacje na podany

Zna pojecia: pamie¢

[pomaga in.nym. znajdujacych sie we edytorfa Fekstu operacyjna, pamie¢ ulotna, temat.
Przewodnl.c.zy pracy  |wnetrzu komputera. wstawiajac do lpamieé zewnetrzna. Z 7 pomoca formutuje
zespotowej i podejmuje . L dokumentu ksztalty. A : : p
. Umie wyjasni¢ pojecie niewielkq pomocg formutuje|problemy i okresla plan
trafne decyzje podczas P Korzysta z edytora : ¢ .
. nosnik danych. o . problemy i okreéla plan dzialania.

pracy nad projektem. grafiki i przegladarki dziatania

. , . Zna i wymienia no$niki internetowej. : Z pomoca wypowiada sie
Aktywnie wspdlpracuje w danych w ukladzie Z niewielkq pomoca o etapach rozwigzywania

Korzysta z serwisu

grupie. .
chronologicznym. YouTube do nauki.

'wypowiada si¢ o etapach  |problemdw.

Lo 1 rozwigzywania probleméow.
'Wymienia no$niki azywania p

informacji, w jakie

'Wymienia elementy

Formutuje problemy, 'Wymienia najwazniejsze  |podstawowego zestawu

okresla plan dzialania i

Wy zony j . k It .
posazony jest komputer. o fekt elementtyr sk}adjowje Si omputerowego
Podczas wykonywania A komputera znajdujace sie
y 1 konicowy. . i

zadan wykazuje duzq

f . o jasnia do czego shuz
starannos$¢ i sumiennosc. W] 8 a

najwazniejsze elementy
Aktywnie wspotpracuje w  [skladowe komputera
grupie. znajdujace sie w jego
(wnetrzu.

Omawia przeznaczenie
wskazanych elementéw
podstawowego zestawu
komputerowego.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

IWykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
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.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]| Temat lekcji godzin Podstawa ymag (I)’ .P ymag o p :
lekcji Programowa ceny: ceny: .
. q Ni tat
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(la) eerna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3. Pracujemy w 1 |L.3,1L.3a,3b,4, |Wykazuje szczegélne Tworczo planuje dziatania | Planuje dzialania 'Wspélnie z innymi planuje |Z pomoca planuje Nie wykonuje
chmurze, I11.1b, 2, IV.1 — 3, |zainteresowanie zwigzane z tematem zaje¢, | zwigzane z tematem dzialania zwigzane z dzialania zwigzane z powierzonych zadan,
przygotowujemy V. zagadnieniami wyszukuje i selekcjonuje | zaje¢, wyszukuje i tematem zaje¢ oraz tematem zajec oraz nawet z pomoca

wspo6lnie dokument
Historia komputera
— od abakusa do
iPhone’a”.

omawianymi na lekcji.

Samodzielnie i tworczo
planuje dzialania
zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje
w réznych Zrédtach.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy oraz
'wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

Samodzielnie pracuje i
'wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
spos6b mozna korzystac z
ustugi OneDrive.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespolowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

Aktywnie wspdtpracuje w

grupie.

informacje w réznych
zrédiach.

'Wymienia zrodia
informacji wykorzystane w
pracy nad projektem.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy oraz
'wyjasnia innym
'wykonywane czynnosci:
[poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i zdjecia.

Rozumie i wyjasnia innym,
jak zapisywac i przenosic¢
pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

'Wyjasnia zasady, na jakich
udostepniana byta grafika
na wybranych stronach
WWW.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumiennosc.

|Aktywnie wspoélpracuje w
grupie.

selekcjonuje informacje
w ré6znych zrodiach.

Z niewielka pomoca
nauczyciela opracowuje
zebrane materiaty.

Poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.

IWie na czym polega
praca w chmurze i umie
korzystac z ustugi
OneDirive.

IWspolnie z innymi
pracuje w chmurze.

I\We wspolpracy z innymi

katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

IWykorzystuje posiadana
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

wyszukuje informacje w
internecie.

'We wspolpracy z innymi
opracowuje zebrane
materiaty.

Opracowuje dokument
zgodnie z opisanymi
etapami pracy nad
projektem.

'Wymienia wady i zalety
pracy w chmurze.

Z niewielkq pomoca

formutuje problemy i okresld

plan dzialania.

Z niewielkq pomoca
'wypowiada sie o etapach

zapisuje i przenosi pliki iirozwiazywania probleméw.

wyszukuje informacje w
internecie.

Z pomoca innych
opracowuje zebrane
materiaty.

Tylko z pomoca innych
pracuje w chmurze.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dzialania.

7 pomoca wypowiada sie
o etapach rozwigzywania
probleméw.

nauczyciela.

Nie wypowiada sie na
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie wie na czym
polega i nie
podejmuje pracy w
chmurze.




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji dzi Podstawa ymag P P ymag P
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa
. - Ni
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) ledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4. Bezpiecznie w sieci 1 1.2a, I1.4, I11.2, Podaje przyktady domen. |Wyjasnia pojecia: Poprawnie postuguje sie [Korzysta z odnosnika do Korzysta z odnosnika do [Nie wypowiada sie na
V.1-3,V Wyjania znaczenie cyber.*przestr.zeﬁ, podst;%wowym katalogu stron WWW we  |katalogu stron WWW we |zajeciach.
bezpieczny internet. stownictwem wskazanym portalu wskazanym portalu . —
domeny. A . - . Nie podejmuje
informatycznym. internetowym z niewielka |internetowym tylko z

'Wskazuje na zagrozenia
ptynace z bezkrytycznego
korzystania z internetu.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z réznych
Zrodel.

Znajduje w internecie
strony na podany temat.

Przeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.

'Wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych do
poszerzania swoich
'wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

'Wymienia zagrozenia
zwiazane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktdre starajq sie
dbac o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
omawia zasady netykiety.

Samodzielnie wskazuje
zrodia informacji,
gromadzi, przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrédet.

Rozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

Korzysta z odsytaczy i
Iwyjasnia ich role.

IWykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
przegladania stron
IWWW.

IWyszukuje informacje w|
internecie korzystajac z
wyszukiwarek
internetowych.

\Wie, co powinien zrobié,
jesli trafi w internecie na
co$, co wzbudzi jego
niepokéj.

Bezpiecznie korzysta z
internetu.

Samodzielnie
odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym.

IWymienia i omawia
zasady netykiety.
Samodzielnie wskazuje
Zrodla oraz gromadzi

pomoca nauczyciela.

'Wspolpracuje w grupie
'wykonujac powierzone mu
zadanie.

'Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca
nauczyciela.

'Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielkq
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na
stronie http://sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst zapisany
pismem obrazkowym z
niewielkq pomoca.

Zna zasady netykiety.

'We wspolpracy z innymi
wskazuje Zrédta informacji
oraz gromadzi informacje.

informacje.

pomoca nauczyciela.
'Wspolpracuje w grupie.

Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.

Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z
pomoca nauczyciela.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
pomoca.

Z pomoca wskazuje
zrodla informacji oraz
gromadzi informacje.

zadnych prac.




Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji dzi Podstawa ymag P P ymag P
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa
. . Ni Zn
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) edos(tla)tec 4
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5. Poznajemy sposoby| 1 1.2a, I1.3b, 4, Samodzielnie wskazuje [Samodzielnie wskazuje Samodzielnie wskazuje [Wspdlnie z innymi planuje |Z pomoca planuje Nie wypowiada si¢ na|
wyszukiwania 111.1b, 2, IV.1 — 3, |zr6dta informacji, Zrédta informacji, Zrédta oraz gromadzi dzialania zwigzane z dzialania zwigzane z zajeciach.
informacji w V.1, 2 gromadzi, przetwarzai |gromadzi, przetwarza informacje. tematem zaje¢ oraz tematem zaje¢ oraz Ni R
. . AR Lk ; o . o . ie podejmuje
internecie selekcjonuje informacje |informacje pochodzace z . wyszukuje informacje w wyszukuje informacje w |,
.. .. A, Sprawnie korzysta z . . . . zadnych prac.
pochodzace z réznych réznych zrodet. internecie. internecie.
L . edytora tekstu oraz . . .
Zrodet. - - . . . . . . Nie potrafi wskaza¢
Samodzielnie zapisuje na [grafiki do przygotowaniagWe wspélpracy z innymi  |Z pomoca innych irodet informacii oraz
Samodzielnie wyszukuje |dysku komputera obrazek |dokumentéw na podany |opracowuje zebrane opracowuje zebrane aromadzié informacji
(r6znymi sposobami) i  |pobrany z internetu. temat w zakresie materiaty. materiaty. o
'.seiekqon.ule p.otrzebn“e Sprawnie korzysta z edytora przewidzianym 'We wspolpracy z innymi Z pomoca wskazuje
[nformacje winternecie. e\ oy oraz grafiki do programem. wskazuje Zrodla informacji |Zrédta informacji oraz
Samodzielnie rozwigzuje [przygotowania dokumentéw|Przed pobraniem grafiki |oraz gromadzi informacje. |gromadzi informacje.
problemy z ré6znym na podany temat korzystajacjz internetu sprawdza na Lo - .
L . " o ) Z niewielka pomocaq zapisujeZ pomoca zapisuje na
dziedzin wykorzystujac |z opcji dostepnych w akich zasadach jest ona
by i . d . na dysku komputera obrazek |dysku komputera obrazek
zasoby internetu. programie. udostepniana. pobrany z internetu. pobrany z internetu.
Sprawnie korzysta z Podczas wykonywania Formutuje problemy,
edytora tekstu oraz grafiki|zadan wykazuje duza okresla plan dzialania i
do przygotowania staranno$¢ i sumienno$c. wyznacza efekt
dokumentéw na podany konicowy.
gemat korzgz stajac z opat Samodzielnie, sprawnie
'oste;pnyF w El‘ogrlallillf, wykonuje zadania,
nicomawianych na lexcjt. sporadycznie korzysta z
'Wyjasnia zasady, na pomocy nauczyciela.
aklc'h udostepniana byta Wykorzystuje posiadana
grafika pobrana ze stron wiedze do poszerzania
WWW. wlasnych zainteresowan.
Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
6. Rozwigzujemy 1 1.3, I1.3a, 3b, 4, Samodzielnie planuje Samodzielnie rozwigzuje  [Rozwigzuje problemy z |Z niewielka pomoca Tylko z pomoca Nie wypowiada sie na|
problemy z I11.1b, 2, IV.1 — 3, |etapy pracy. problemy z wykorzystaniem rozwigzuje problemy z nauczyciela rozwigzuje |zajeciach.
wykorzystaniem V.1, 2 wykorzystaniem zasobéw  [zasobdw internetu. wykorzystaniem zasobéw  [problemy z

zasobow internetu

Samodzielnie rozwigzuje
problemy z

internetu.

internetu.

wykorzystaniem zasobow
internetu.

Nie podejmuje
zadnych prac.
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.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji dzi Podstawa ymag P P ymag P
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa
5 . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystaniem zasob6w [Samodzielnie wyszukuje  [Wyszukuje informacje w|Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela
internetu. informacje w sieci z sieci z r6znych dziedzin [nauczyciela wyszukuje wyszukuje informacje w
Wykazuje szczegolne roznych dziedzin na zadany [na zadany temat. informacje w sieci z réznych|sieci z r6znych dziedzin
Zainteresowanie temat. Wyjasnia zasady dziedzin na zadany temat. |na zadany temat.
zagadnieniami Samodzielnie opracowuje |bezpiecznego Omawia najwazniejsze Z pomoca nauczyciela
omawianymi na lekcji.  |dokument tekstowy na korzystania z sieci. zasady bezpiecznego wskazuje najwazniejsze
Prezentuje w swoich zadany ternfflt Wyjasnia pojecie korzystania z sieci. zasady be.zpiecz.ne'go
wypowiedziach wiasne WykorzystUJ ac zasoby bezpieczny internet. Rozumie pojecie bezpieczny korzystania z sieci.
przemyslenia. internetu. o . internet. Zna i rozumie pojecie
L , \Wymienia bezpieczne . .
W sposéb twérczy Samodzielnie dba¢ o portale internetowe, w [Wymienia kilka bezpieczny internet.
wykorzystuje wiadomosci gst]ftycznzl wyglad tym edukacyjne. bezpiecznych portali Wymienia przynajmniej
i umiejetnosci w nowych r:zpliii)rxlﬂuarﬁreaz Opracowuje dokument internetowych, w tym dwa bezpieczne portale
sytuacjach. dukacyjnych. internetowe, w t
. poszczegblnych elementéw [tekstowy na zadany aacyjnye :e[:ilflizi (?nwee wiym
W pelni kOTZYSt_é_‘ 2 (rysunkéw, pél tekstowych, {femat wykorzystujac Z niewielkq pomoca yJne.
dostepnych opcji biagnier . zasoby internetu. nauczyciela opracowuje 7 pomoca nauczyciela
programu. objasniefi) na stronie. dokument tekstowy na opracowuje krotki
. . . Dba o estetyczny wyglad .
Swiadomie i twérczo Zna i stosuje etapy dokumentu oraz zadany temat wykorzystujac |[dokument tekstowy na
formutuje problemy, prowadzace do rozwiazania rozplanowanie zasoby internetu. zadany temat
okresla plan dziataniai ~ [problemu. Sinveh Dba o estetyczny wyglad wykorzystujac zasoby
wyznacza efekt koficowy. |podczas wykonywania Eloe srilceznet(gi(\)/vnr}l]; stronie.  |tworzonego dokumentu oraz internetu.
Zna etapy rozwiazywania [zadan wykazuje duza rozplanowanie Wie, jak wazna jest
probleméw i rozumie cel [starannos¢ i sumiennos¢.  |Zna i stosuje etapy boszczegélnych elementéw dbatos¢ o estetyczny
ich okreélania. Swiadomie formutuje prowadzace do " |wyglad tworzonego
p rozwigzania problemu. [We wspdlpracy z innymi dokumentu.
problemy, okresla plan planuje etapy pracy.
dzialania i wyznacza efekt Z pomoca planuje etapy
koncowy. pracy.
7. Zrozumiec, 1 1.3,11.3a, 3b,4, |Prezentuje w swoich Samodzielnie wymieniai [Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela Cwiczenia i zadania Nie wypowiada sie na|
przeanalizowac i I11.1b, 2, IV.1 — 3, [wypowiedziach wiasne  |omawia wybrane metody |[wymienia i omawia 'wymienia i omawia wykonuje z pomoca zajeciach.
rozwigzac V.1, 2 przemyslenia. szyfrowania danych. wybrane metody 'wybrane metody nauczyciela. Nie podejmuje

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

Samodzielnie szyfruje tekst
i zapisuje pismem
obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

szyfrowania danych,

Z niewielka pomoca
szyfruje tekst i zapisuje
pismem obrazkowym
oraz odszyfrowuje

szyfrowania danych.

7 pomoca nauczyciela
szyfruje tekst i zapisuje
pismem obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

teksty.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazaé
sie swoja wiedza.

Ma trudnosci z obstuga
podstawowych

programéw uzytkowych.

zadnych prac.




Wymagania programowe

Numer| Temat lekcji Liczt.)a Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcii godzin p Oceny: Oceny:
ekcji rogramowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t la)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
W pehi korzysta z Omawia i wymienia 'Wymienia aplikacje 'Wymienia przynajmniej Stosuje posiadane
dostepnych opcji aplikacje mobilne zaleznie [mobilne zaleznie od ich |dwie aplikacje mobilne wiadomosci tylko z
[programu. od ich zastosowania. zastosowania. zaleznie od ich pomoca nauczyciela.
Swiadomie i twérczo Pracujac w grupie Pracuje w grupie, zastosowania. Ma trudnosci z
formutuje problemy, szanuje prace innych. szanuje prace innych.  Z pomoca przygotowuje zastosowaniem swojej
okresla plan dzialaniai  [Samodzielnie przygotowuje [Z niewielka pomoca dokument zgodnie z wiedzy w praktyce.
wyznacza efekt koncowy. |[dokument zgodnie z przygotowuje dokument |opisanymi etapami pracy. |Z pomoca formutuje
Zna etapy rozwiazywania |opisanymi etapami pracy. (zgodnie z opisanymi Sprawnie wykonuje zadania [problemy i okre$la plan
probleméw i rozumie cel [Wyjasnia, czym zajmuje sie [etapami pracy. z niewielkq pomoca dzialania.
ich okreslania. kryptologia. \Wie, czym zajmuje sie [nauczyciela. 7 pomoca wypowiada sie
Udziela wyczerpujacych  [kryptologia i podaje 'W wykonywanej pracy nie |o etapach rozwiazywania
wypowiedzi. przyklady. wykazuje inwencji problemow.
Zna i stosuje etapy Samodzielnie, sprawnie [tworczej.
prowadzace do rozwiazania [wykonuje zadania, W niewielkim zakresie
problemu. sporadycznie korzysta z [wykorzystuje posiadang
Podczas wykonywania [pomocy nauczyciela.  |[wiedze do poszerzania
zadan wykazuje duza IWykorzystuje posiadang (wlasnych zainteresowan.
staranno$¢ i sumienno$¢.  [wiedze do poszerzania |Udziela wypowiedzi
Swiadomie formutuje wilasnych zainteresowan.|niewyczerpujacych tematu.
problemy, okresla plan Formutuje problemy, [Formuluje problemy i
dzialania i wyznacza efekt |okrela plan dzialaniai |okresla plan dzialania.
koncowy. wyznacza efekt Wie, Ze sa etapy
konicowy. rozwigzywania problemow.
Wie, jakie sa etapy
rozwigzywania
probleméw.
'Wymienia etapy pracy
nad projektem.

8. Piszemy na 1 11.3a, 3b, 4, \Wyjasnia, dlaczego Dokladnie opisuje i stosuje [Demonstruje i objasnia [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguty [Nie wypowiada sie na
klawiaturze III.1b, 2, IV.1 — 3, jumiejetnos$¢ pisaniana  |prawidlowy uklad rak na  |pozycje wyjsciowq, w  |wyjsciowq, w jakiej nalezy |[poprawnego zajeciach.
komputera, V.1,2 klawiaturze komputera  |klawiaturze. jakiej nalezy siedzie¢ w |siedzie¢ w pracy przy wprowadzania tekstu. Nie podejmuje
tworzymy ma istotne znaczenie w | o Lorzvstaz  [PTACY Przy komputerze.  komputerze. 5 adnvch

toszenia racy przy komputerze. 4 R, . . . ych prac.
gf]p Jomy i pracy przy P systemu sprawdzania Opisuje i stosuje Stosuje prawidlowy uktad Nie umie zaplanowaé

i zaproszenia

Umie policzy¢ swoja
bieglos$¢ w pisaniu na

klawiaturze komputera.

pisowni w edytorze tekstu.

prawidlowy uktad rak
na klawiaturze.

rak na klawiaturze.

dzialan zwigzanych z
tematem.




Wymagania programowe

.. | Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji 1czl.)a Podstawa ymag P P ymag P
lekcji godzin Programowa SIcEDY; CICETY;
. q Niedostat
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) e os(la) eczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Zna i omawia omawiane [Samodzielnie opracowuje [Samodzielnie korzysta z |Z pomocq korzysta z 7 pomoca nauczyciela
na lekcjach reguly dokumenty uzytkowe w systemu sprawdzania  [systemu sprawdzania opracowuje dokumenty
[poprawnego edytorze tekstu z pisowni w edytorze pisowni w edytorze tekstu. [uzytkowe w edytorze

wprowadzania tekstu.

Prezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne
przemyslenia.

IW sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetno$ci w nowych
sytuacjach.

IW pelni korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

Samodzielnie stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Zna i stosuje etapy
prowadzace do rozwigzania
problemu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$c¢ i sumiennos¢.

tekstu.

Opracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze
tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

Stosuje napisy WordArt,
obramowanie i
cieniowanie strony.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

IWykorzystuje posiadana
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowar.

Z pomoca opracowuje
dokumenty uzytkowe w
edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

Z pomocq stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania
z niewielka pomoca
nauczyciela.

'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji
tworczej.

'W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadana
wiedze do poszerzania
wilasnych zainteresowan.

tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkcji
tego programu.

Ma trudnosci z obstuga
podstawowych
programéw uzytkowych.

Stosuje posiadane
'wiadomosci tylko z
pomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
'wiedzy w praktyce.




Rozdzial 2.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

grafiki, poznajemy
sztuczki utatwiajace
rysowanie na
komputerze

2d, IV.1-3,
V.12

wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

W pehi korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
problemoéw i
rozumie cel ich
okreslania.

pomoca narzedzi edytora
grafiki.

Zna tajemnice (sztuczki)
komputerowego rysowania.
Zna i stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki. samodzielnie
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Samodzielnie

przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumiennos¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemdw.

edytora grafiki.

Po wstepnych objasnieniach
nauczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki,

modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek zgodnie
z opisanymi etapami pracy.
'Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.
Formutuje problemy, okresla
plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Wie, jakie sa etapy
rozwigzywania problemoéw.

motywy za pomoca narzedzi
edytora grafiki.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach.

7 pomoca nauczyciela
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Poprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla
plan dzialania.

Wie, ze sq etapy
rozwigzywania probleméw.

rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki.
Stara sie stosowa¢ dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach.

'Wykonuje kolejno opisane
czynno$ci.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dzialania.

Wymagania programowe
. Liczb ‘Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji 1% Ppodstawa HEUE P P DIE P
T godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

9. Tworzymy rysunki, 1 |L1a, 2b, 3, II.3a, [W sposéb twérczy [Samodzielnie tworzy Tworzy ciekawe rysunki i Korzystajac z pomocy Tylko z pomocg nauczyciela |Nie wypowiada

korzystajac z edytora 4, 111.1b, 2a, 2c, [wykorzystuje ciekawe rysunki i motywy za|motywy za pomoca narzedzi [nauczyciela tworzy rysunkii (lub wedtug opisu tworzy sie na zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.
Nie umie
zaplanowac
dziatan
zwigzanych z
tematem.




Liczba

Wymagania programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Temat lekcji .
Numfe'r ) godzin Podstawa Swr T
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10. Przeksztalcamy obraz 1 |L3,1L3a,4, IW sposéb tworczy [Sprawnie korzysta z Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca korzystaz |Nie wypowiada
w edytorze grafiki [11.1b, 2, IV.1 — |wykorzystuje zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z korzysta z zaawansowanych |zaawansowanych opcji sie na zajeciach.
Paint 3, V. (wiadomosci i programu do edycji grafiki |zaawansowanych opcji opcji programu do edycji programu do edycji grafiki Ni N
L o . . o o L . L . ie podejmuje
umiejetnosci w  |(odbicie lustrzane, obracanie [programu do edycji grafiki  |grafiki (odbicie lustrzane, (odbicie lustrzane, obracanie sadnveh prac
nowych obrazu, pochylenie calego  |(odbicie lustrzane, obracanie |obracanie obrazu, pochylenie [obrazu, pochylenie calego yeh prac.
sytuacjach. rysunku lub tylko jego obrazu, pochylenie calego catego rysunku lub tylko jego [rysunku lub tylko jego Nie umie
. fragmentéw w pionie albo w [rysunku lub tylko jego fragmentéw w pionie albo w [fragmentéw w pionie albo w [zaplanowac
W pehi korzysta z > . o . A ialafi
dostepnych opcji poziomie o podany kat). fragmentéw w pionie albo w  [poziomie o podany kat). poziomie o podany kat). dziatan
iomi i h
programu. Sprawnie zmienia ksztat poziomie o podany kat). 7 pomoca nauczyciela Tylko z pomocg zmienia fevrﬁztz:;yc z
Swiadomie i krzywej. Z niewielka pomoca zmienia ksztalt krzywej. ksztalt krzywej. ’
tworczo formutuje [Sprawnie wykonuje rysunki E? uczygela zmienia ksztalt Z pomoca nauczyciela Tylko z pomocg wykonuje
problemy, okredla |przy uzyciu narzedzia ZYWe). wykonuje rysunki przy rysunki przy uzyciu
plan dzialaniai  |Krzywa. Z niewielka pomoca uzyciu narzedzia Krzywa. narzedzia Krzywa.
wyznacza efekt Samodzielnie projektuje i nauczyae.l a wykonu.]e rysunki Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca projektuje i
koricowy. : przy uzyciu narzedzia S . -
tworzy rysunki na podany projektuje i tworzy rysunki natworzy rysunki na podany
Krzywa.
Zna etapy temat. podany temat. temat.
rozwiazywania Zawsze dba o estetyczny z n1ew1e.lka pomoca - Stara sie dba¢ o estetyczny  [Tylko z pomoca dba o
probleméw i wyglad rysunku oraz nauczyciela projektuje i wyglad rysunku oraz estetyczny wyglad rysunku
rozumie cel ich . tworzy rysunki na podany . .
Kredlani rozplanowanie remat rozplanowanie oraz rozplanowanie
oxresiania. poszczegdlnych jego emat. poszczegblnych jego poszczegblnych jego
elementow. Dba o estetyczny wyglad elementow. elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek rysunku oraz rozplanowanle Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca utrzymuje
na dysku. poszczegélnych jego utrzymuje porzadek na dysku. [porzadek na dysku.
elementow.
Zawsze rozwigzujac problem . Z pomoca nauczyciela Tylko z pomocq rozwiazujac
pracuje etapami. Utrzymuje porzadek na dysku. rozwiazujac problem pracuje [problem pracuje etapami.
Rozwiazujac problem pracuje |etapami.
etapami.
11. Tworzymy prace 1 |[[.3,11.3a, 4, IW sposob tworczy [Samodzielnie tworzy rysunki|[Tworzy rysunki na podany Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
graficzne na zadany [11.1b, 2, IV.1 — [wykorzystuje na podany temat z temat z wykorzystaniem rysunki na podany tematz  [rysunki na podany temat z  |si¢ na zajeciach.
temat, uzupelniamy 3, V. wiadomosci i wykorzystaniem narzedzii |narzedzi i opcji edytora wykorzystaniem narzedzii  [wykorzystaniem narzedzi i

grafike tekstem,

korzystamy z warstw

'w programie Paint

umiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

opcji edytora grafiki.

Samodzielnie opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
'wraz z jego oprawa

graficzna.

grafiki.
Opracowuje scenariusz filmu

dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzna.

Kopiuje dokumenty do

opcji edytora grafiki.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu
dla dzieci wraz z jego oprawa

graficzna.

opcji edytora grafiki.

Tylko z pomocg opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
wraz z jego oprawa graficzng.

Tylko z pomoca kopiuje

Nie podejmuje
zadnych prac.




Liczba

Wymagania programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Temat lekcji .
Numsr ) godzin Podstawa Swr T
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
IW petni korzysta z [Samodzielnie kopiuje OneDrive i udostepnia je. Z pomoca nauczyciela dokumenty do OneDrive i
dostepnych opcji dgkumeqty ‘do OneDrive i Stara sie w spos6b lé)Opl]l;]E.! do.ku:jnenty d.o . udostepnia je.
programu. udostepnia je. algorytmiczny podchodzi¢ do neDrive 1 udostepnia je. Niechetnie uczestniczy w
Swiadomie i Zawsze w sposOb rozwigzania problemu. Stara sie¢ w sposob pracy zespolowej.
tworczo formuh’lje algorytmlgzny podchodzi do Bierze udziat w pracy algorytmlqny podchodzi¢ do
problemy, okredla |rozwigzania problemu. zespotowei rozwigzania problemu.
plan dziatania i . . P J- - .
fok Aktywnie uczestniczy w Biernie uczestniczy w pracy

wyznacza ele t pracy zespolowej. zespolowej.
koncowy.
Zna etapy
rozwigzywania
problemow i
rozumie cel ich
okreslania.
Aktywnie i
tworczo
uczestniczy w
pracy zespotowej;
przewodniczy
pracy zespolowej.

12. Tworzymy rysunki i 1 . 3,11.3a,4, Samodzielnie i w [Samodzielnie tworzy nowy [Tworzy nowy projekt wedlug (Wie, czym jest grafika 3D.  [Tylko z pomocg nauczyciela |Nie wypowiada

proste animacje w - [11.1b, 2, IV.1 — |spos6b twérczy  [projekt w programie Paint ~ [wskazdwek nauczyciela. Zna przybory do rysowania tworzy nowy .prOJekt z sie na zajeciach.
edytorze grafiki Paint 3, V. tworzy nowy 3D. programie Paint 3D

3D

projekt w
programie Paint
3D.

IW peni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i

Zawsze w spos6b
algorytmiczny podchodzi do
rozwigzania problemu.

Tworzy ciekawe obrazy i
animacje na zadane tematy w
programie Paint 3D.

Zawsze dba o estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie
poszczegdlnych jego
elementow.

Uzywa réoznych narzedzi
dostepnych w programie.

Samodzielnie lub z niewielka
pomoca dodaje do projektu
ksztalty 3D, przesuwa je,
kopiuje i wkleja z uzyciem
Schowka.

Stara sie w sposdb
algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

'Wyjasnia na przyktadach:

- w jaki spos6b mozna obroci¢

dostepne w programie Paint
3D.

Z pomoca nauczyciela tworzy
nowy projekt w programie
Paint 3D.

Z pomoca nauczyciela dodaje
do projektu ksztalty 3D,
przesuwa je, kopiuje i wkleja
z uzyciem Schowka.

Samodzielnie zapisuje projekt
jako projekt aplikacji Paint

Tylko z pomoca projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Tylko z pomoca dba o
estetyczny wyglad rysunku
oraz rozplanowanie
poszczegblnych jego
elementéw.

Tylko z pomocg utrzymuje
porzadek na dysku.

Tylko z pomocg rozwigzujac

Nie podejmuje
zadnych prac.




Liczba

Wymagania

programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Temat lekcji .
Num'e'r ) godzin Podstawa Swr T
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt  |Zawsze utrzymuje porzadek |ksztalt 3D, 3D. problem pracuje etapami..
koncowy. na dysku. Eg ]]jak zmieni¢ kolor ksztattu Tworzy modele 3D,
Zaws.ze rozwiq;ujqc problem - jz;k w programie Paint 3D korzysta’jqc' z gotowych
pracuje etapami. . "< 7 widoku 2D d elementow:
mozna przejs¢ z widoku Ol Ksztaltéw 3D,
'widoku 3D,
ki b X - Nalepek,
- W JaKl sposob mozna - przedmiotéw z Biblioteki
stworzycC animacje w
. . 3D.

programie Paint 3D,

-w jaki spos6b mozna zapisa¢ [Tworzy animacje w

plik w programie Paint 3D.  [programie 3D korzystajac z

Rozwiazui bl . [pomocy nauczyciela lub

0ZWlazujac problem pracuje wedtug opisu w podreczniku.

etapami.
Stara sie w spos6b
algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

13. Poznajemy 1 |l 3,1L3a,4, W pehi korzysta z |Zawsze w sposb Tworzy nowy projekt wedtug [Nazywa program Tylko z pomocg nauczyciela |Nie wypowiada
projektowanie I11.1b, 2, IV.1 — |dostepnych opcji |algorytmiczny podchodzi do [wskazdwek nauczyciela. wykorzystywany na lekcji.  [projektuje modele sie na zajeciach.
przestrze.nn;m]/( . 3,V l?rogramu. rozwiazania problemu. Usywa réanych narzedzi Wie jak zapisaé plik i nadaé przestrzenne. Nie podejmuje
programie 1inkercad, Swiadomie i Samodzielnie tworzy nowe |dostepnych w programie. Mu Nazwe w programie Tylko z pomoca dba o zadnych prac.
tworzymy pierwszy . P Hui ok ik 1

tworczo formutuje |projekty. Tinkercad. estetyczny wyglad

projekt 3D

problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Jest systematyczny
i doktadny w
swojej pracy.

Omawia budowe okna
[programu po umieszczeniu
na plaszczyznie roboczej
dowolnego ksztaltu.

Zawsze dba o estetyczny
wyglad projektowanego
przedmiotu oraz
rozplanowanie
poszczegblnych jego
elementow.

Zawsze utrzymuje porzadek
na dysku.

Zawsze rozwigzujac problem

pracuje etapami.

Z niewielka pomoca
nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Dba o estetyczny wyglad
projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
poszczeg6lnych jego
elementow.

Utrzymuje porzadek na dysku.

Rozwiazujac problem pracuje
etapami.

‘Tworzy prosty projekt
korzystajac z opisu w
podreczniku.

Stara sie¢ w spos6b

algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
poszczegblnych jego
elementéw.

Tylko z pomocg utrzymuje
porzadek na dysku.

Tylko z pomoca rozwiazujac
problem pracuje etapami.




Liczba

Wymagania

programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Temat lekcji .
Numfe'r ) godzin Podstawa Swr T
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
14. Tworzymy listy 1 |IL.3b, 4, I1I.1b, [W sposéb twoérczy [Samodzielnie opracowuje  (Wedlug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela Tylko z pomocg opracowuje |Nie wypowiada
numerowane i 2,1V.1-3, V.1 [wykorzystuje dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do  [przynajmniej jeden sie na zajeciach.
punktowane, -3 (wiadomosci i klasowej (lista potrzebnych |klasowej (lista potrzebnych  wycieczki klasowej (lista dokument do wycieczki Ni N
. L o . . . . . . o ie podejmuje
sortujemy dane w umiejetnosci w  [rzeczy, regulamin wycieczki [rzeczy, regulamin wycieczki |potrzebnych rzeczy, klasowej (lista potrzebnych sadnveh prac
edytorze tekstu, nowych szkolnej). szkolnej). regulamin wycieczki rzeczy, regulamin wycieczki yeh prac.
robimy zrzuty ekranu sytuacjach. s . . . szkolnej). szkolnej). Nie umie
Samodzielnie tworzy listy  |Wedlug opisu tworzy listy Japlanowac
W pelni korzysta z |punktowane i numerowane w(punktowane i numerowane w |Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy listy dz?a}aﬁ
dostepnych opcji |[przygotowywanym przygotowywanym listy punktowane i punktowane i numerowane w wiazanvch z
programu. dokumencie edytora tekstu. |dokumencie edytora tekstu.  [numerowane w przygotowywanym temzterny
Swiadomie i Sprawnie sortuje dane 'Wedlug opisu sortuje dane grzkygotowywa;ym K dokumencie edytora tekstu.
tworczo formutuje (wedtug podanych kryteriéw. |wedtug podanych kryteriow. okumencie edytora tekstu. |, pomoca zapisuje dokument
problen?y, olfr(?sla Sprawnie zapisuje dokument |Zapisuje dokument nadajac Z pomoca nauczyciela sortuje [nadajac mu odpowiednia
plan dziatania i . R S dane wediug podanych nazwe.
nadajac mu odpowiednia mu odpowiednia nazwe. L
wyznacza efekt hazwe kryteriow.
koricowy. Zapisuje dokument nadajac
Zna etapy mu odpowiednig nazwe.
rozwigzywania
problemow i
rozumie cel ich
okredlania.
15. Zmieniamy wyglad 1 |[L1a, 3,1L.3b, 4, [W sposob twérczy [Samodzielnie tworzy listy =~ |Wedlug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy listy |Nie wypowiada
punktora, [11.1b, 2, IV.1 — [wykorzystuje numerowane i punktowane. [numerowane i punktowane. [listy numerowane i numerowane i punktowane. [sie na zajeciach.
przygotowujemy plan 3,V.1,2 wiadomosci i punktowane.

wycieczki klasowej w
edytorze tekstu

umiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

IW peni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i

Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
punktowanej i numerowane;j.

Dobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

Aktywnie pracuje w grupie

nad rozwigzaniem problemu.

'Wedlug opisu tworzy ozdobne
napisy.

'W opracowaniu dokumentéw
wycieczki szkolnej uzywa listy|
punktowanej i numerowanej.

Wedlug opisu zmienia wyglad
punktora.
Bierze udzial w pracy

grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Z pomoca nauczyciela tworzy
ozdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela w
opracowaniu dokumentéw
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i
numerowanej.

Z pomoca nauczyciela
zmienia wyglad punktora.

Tylko z pomoca tworzy
ozdobne napisy.

Tylko z pomocg zmienia
wyglad punktora.

Niechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.

Tylko z pomoca opracowuje
ulotke informacyjna dla
uczestnikéw wycieczki

stosujac w jej tworzeniu

Nie podejmuje
zadnych prac.




Wymagania

programowe

i ‘Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji Liczbal | istawa ymagama ponach ymagamap
- godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt  |Zawsze do rozwigzania 'Wedlug opisu opracowuje Biernie uczestniczy w pracy [podstawowe mozliwosci
koncowy. problemu podchodzi w ulotke informacyjng dla grupowej nad rozwigzaniem |edytora tekstu.
Zna etapy spos6b algorytmiczny. uczes.tnlkoxjv .wycwczk'l problemu. Tylko z pomoca wstawia
. . o . stosujac w jej tworzeniu . g
rozwiazywania Samodzielnie opracowuje oo Z pomoca nauczyciela grafiki do dokumentu
PR . . poznane mozliwosci edytora .
problemow i ulotke informacyjna dla K opracowuje ulotke tekstowego.
rozumie cel ich  [uczestnikow wycieczki tekstu. informacyjna dla uczestnikow T S
R . L. . . . - . ! . o ylko z pomoca stosuje rdzne
okredlania. stosujac w jej tworzeniu Wedlug opisu wstawia grafiki [wycieczki stosujac w jej . .
o . sposoby otaczania rysunkow
poznane mozliwosci edytora |[do dokumentu tekstowego.  [tworzeniu podstawowe tekstem
tekstu. . S mozliwosci edytora tekstu. ’
'Wedlug opisu stosuje rdzne T
. . - - . . ylko z pomocg tworzy
Sprawnie wstawia grafiki do |sposoby otaczania rysunkéw |Z pomoca nauczyciela
. .- dokumenty tekstowe na
dokumentu tekstowego. tekstem. wstawia grafiki do dokumentu|
podany temat z
. N . . tekstowego. . .
Sprawnie stosuje rozne Wyszukuje informacje w wykorzystaniem zrzutéw
sposoby otaczania rysunkow [internecie na zadany temat.  |Z pomoca nauczyciela stosuje [ekranu.
tekstem. W : rézne sposoby otaczania
ykonuje zrzuty ekranu k6w tek
Sprawnie wyszukuje r6znymi sposobami wedhug rysunkow texstem.
informacje w internecie na  |opisu. Wyszukuje informacje w
zadany temat. internecie na zadany temat.
Samodzielnie wykonuje Z pomoca nauczyciela tworzy
zrzuty ekranu r6znymi dokumenty tekstowe na
sposobami. podany temat z
wykorzystaniem zrzutéw
ekranu.
16. Poznajemy inne 1 |L1a, 1b, 3, I1.3b,|W sposéb twoérczy [Samodzielnie tworzy Wedlug opisu tworzy Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada

ciekawe efekty
dostepne w edytorze
tekstu

4, 111.1b, 2, IV.1
-3,V.1,2

wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

W pehi korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formuhuje

roblemy, okresla

dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edycji tekstu.

Sprawnie formatuje tekst.

Sprawnie stosuje Ksztatty w
opracowywanym
dokumencie.

Sprawnie stosuje ozdobne
napisy.

dokumenty tekstowe zgodnie z|
zasadami edycji tekstu.

'Wedtug opisu formatuje tekst.

'Wedlug opisu stosuje Ksztatty
W opracowywanym
dokumencie.

'Wedlug opisu stosuje ozdobne
napisy.

dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edycji tekstu.

Z pomoca nauczyciela
formatuje tekst.

Z pomoca nauczyciela stosuje
IKsztalty w opracowywanym
dokumencie.

Z pomoca nauczyciela stosuje
ozdobne napisy.

dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edycji tekstu.

Z pomoca formatuje tekst.

Z pomoca stosuje Ksztatty w
opracowywanym
dokumencie.

Z pomoca stosuje ozdobne
napisy.

sie na zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.
Nie umie
zaplanowac
dziatan
zwigzanych z
tematem.




Liczba

Wymagania programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Temat lekcji .
Num'e'r ) godzin Podstawa Swr T
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
plan dzialania i  |Zawsze do rozwigzania Do rozwigzania problemu Z pomoca nauczyciela do Z pomoca wypowiada sie o
wyznacza efekt  |problemu podchodzi w podchodzi w sposéb rozwigzania problemu etapach rozwigzywania
koncowy. spos6b algorytmiczny. algorytmiczny. podchodzi w sposéb probleméw.
A . . . . algorytmiczny.
na etapy Sprawnie wykorzystuje Wedlug opisu wykorzystuje
rozwigzywania ksztalty do wzbogacenia ksztatty do wzbogacenia Z pomoca nauczyciela
probleméw i dokumentu. dokumentu. wykorzystuje ksztalty do
r(f(zruPlne.cel ich Sprawnie zapisuje dokument,|Formutuje problemy, okresla wzbogacenia dokumentu.
oKresiania. nadajac mu odpowiednia plan dzialania i wyznacza Formutuje problemy i okresla
\Wymienia etapy  [nazwe. efekt koncowy. plan dzialania.
prai}l/ nad . Zawsze przygotowujac Wie, jakie sa etapy Do rozwigzania problemu
problemem 1 dokument dba o jego rozwiazywania probleméw. |stara sie podchodzi¢ w sposéb
pracuje zgodnie 2 estetyk algorytmiczn;
nimi. & Zapisuje dokument, nadajac Y-
Swiadomie formuluje mu odpowiednig nazwe. Wie, Ze sq etapy
problemy, okre$la plan Przygotowujac dokument dba rozwiazywania probleméw.
dziatania i wyznacza efekt 2. Ia - .
ort 0 jego estetyke. Zapisuje dokument, nadajac
oncowy. mu odpowiednig nazwe.
Zna]l)le tapy rozwigzywania Przygotowujac dokument
problemow. stara sie dbac o jego estetyke.
17. Tworzymy album — 1 |L1a,IL3a, 3b, 4,|Zna etapy Zawsze do rozwigzania Chetnie bierze udzial w pracy |Stara si¢ w spos6b Z pomoca wypowiada sie o |Nie wypowiada
zadanie projektowe [1I.1a, 1b, 2a, [rozwigzywania problemu podchodzi w grupowej nad rozwigzaniem |algorytmiczny podchodzi¢ do |etapach rozwigzywania sie na zajeciach.
2c,2d,IV.1-3, problemow i sposob algorytmiczny. problemu. rozwigzania problemu. probleméw. Nie podejmuje
V.1, 2 rozumie cel ich . . R . . L TS
Kredlani Aktywnie uczestniczy w Rozwiazujac problem pracuje |Stara sie uczestniczy¢ w Tylko z pomocg rozwiazujac |zadnych prac.
oXresiania. pracy grupowej. etapami. pracy grupowej nad problem pracuje etapami.
Tworczp i Zawsze rozwiazujac problem rozwigzaniem problemu.
aktywnie

uczestniczy w
pracy grupowej.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
konicowy.

Zna etapy

rozwigzywania

pracuje etapami.




Wymagania programowe
. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji 2 Podstawa
lekcji godzin Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
problemoéw i
rozumie cel ich
okreslania.
Rozdzial 3.

Programowanie i rozwigzywanie probleméow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

uzyciem petli
Ipowtorz

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
probleméw i rozumie cel
ich okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.

Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Pracuje zgodnie z
[poznanymi etapami
rozwiazywania problemu.

Samodzielnie opracowuje
lalgorytm opisujacy sytuacje
z zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i

modyfikuje przykladowe
projekty.

zespotowej;

algorytmiczny.

Opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Przeglada i modyfikuje
przykladowe projekty.
Odczytuje proste skrypty

zbudowane z blokow i
analizuje je.

Z pomoca nauczyciela
podaje sposoby kodowania
bez komputera.

Z pomoca nauczyciela

pracuje zgodnie z poznanymi

etapami rozwigzywania
problemu.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Zna sposoby kodowania
bez komputera.

Tylko z pomoca
opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Tylko z pomoca przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Tylko z pomoca odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokéw i analizuje je.

. Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzinBEroes . =
Numer g gramowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

18.-19. |Rusz glowg — nie |2 I.1a, 2, 3, II.1, |[Rozumie i wyjasnia, co tofSamodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje [Uczen we wspolpracy z Z pomoca konstruuje Nie wypowiada sie
taki problem 2,4,111.2c, 2d, [jest algorytm, czemu ma [algorytmy oraz wyjasnia  [algorytmy oraz wyjasnia innymi konstruuje algorytmy|algorytmy oraz wyjasnia |na zajeciach.
straszny vV.1i-3,V shuzy¢ nauka innym podejmowane innym podejmowane oraz wyjasnia innym innym podejmowane Nie umie

. . konstruowania dziatania. dziatania. podejmowane dzialania. dziatania. i1z

Rysujemy figury ) Sw i kied . zaplanowa¢ dziatan
geometryczne w ; g0 rytr]zlow 1 kiedy moze IAktywnie uczestniczy w Do rozwigzania problemu  [Podaje przykiady zapisu Niechetnie uczestniczy w |zwigzanych z
programie Scratch z yC wyKorzystywana. pracy zespotowej. podchodzi w sposéb algorytmow. pracy zespotowej. tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
Zadnych dziatan
podczas realizacji
Cwiczen i projektow
w Scratchu.




. Liczba| Podstawa ‘Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Pro . 3
Numer| g gramowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przewodniczy pracy Samodzielnie odczytuje Opracowuje i realizuje Z pomoca nauczyciela Tylko z pomocg
zespotowe;j. proste skrypty zbudowane z |algorytmy rysowania przeglada i modyfikuje opracowuje i realizuje

Iblokéw i analizuje je. prostych figur przyktadowe projekty. algorytmy rysowania

Samodzielnie opracowuje i geometrycznych. Samodzielnie odczytuje prostych figur h

realizuje algorytmy |Analizuje projekty innych [proste skrypty zbudowane z geometrycznych.

rysowania prostych figur  juzytkownikéw na stronie blokéw i analizuje je. Tylko z pomocaq analizuje

geometrycznych. http://.sc.ratch.mlt:edu/ L 7 pomoca nauczyciela pr.OJekty 1pnych _

- - probuje je modyfikowac. L S uzytkownikow na stronie

Samodzielnie analizuje opracowuje i realizuje hitp:// homit.edu/

projekty innych Tworzy proste programy z  |algorytmy rysowania ttp-//scrateh.mit.edu/.

uzytkownikéw na stronie  Juzyciem petli powtdrz. prostych figur

httlzi://fs.]c(rqtch.mzt.edu/ i Rozwiazuje problemy geometrycznych.

modylikuje Je. etapami. Z pomoca nauczyciela

SarnodZIelnle.th)rzy proste Uczesticzy w pracy ar.lahzu]e Pr(?]ekty 1nny§h

programy z uzyciem petli Zespolowei luzytkownikéw na stronie

[powtorz. P - http://scratch.mit.edu/ i

Samodzielnie rozwigzuje modyfikuje je.

problemy etapami. Z pomoca nauczyciela
tworzy proste programy z
uzyciem petli powtdrz.
Z pomoca nauczyciela
rozwiazuje problemy
etapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespolowej.

20.-21.|Tworzymy gre w I.1a, 2, 3,I1.1, [Samodzielnie i twérczo |Samodzielnie rozwigzuje  |[Rozwigzuje proste problemy [Rozwiazuje proste problemy [Tylko z pomocg [Nie wypowiada sie
programie Scratch z 2,4, 111.2c, 2d, |konstruuje algorytmy proste problemy w w programie Scratch W programie Scratch nauczyciela rozwigzuje  |na zajeciach.
uzyciem petli IV.1-3,V. sterowania obiektami na |programie Scratch pracujac [pracujac etapami. lpracujac etapami. proste problemy w

zawsze i zmiennych
X, y

ekranie do
zaprojektowania gry oraz
(wyjasnia innym
ipodejmowane dziatania.
IAktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy

zespolowej.

etapami.

Samodzielnie stosuje petle i
instrukcje warunkowe, o$ X i
0Sy.

Samodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Zgodnie z opisem stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, 0§ X i 0§ y.

Zgodnie z opisem
opracowuje projekt prostej
gry w Srodowisku Scratch.

Probuje modyfikowaé

opracowane projekty i

Z pomoca nauczyciela
stosuje petle i instrukcje
warunkowe, o$ X i 0§ y.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje projekt prostej
gry w Srodowisku Scratch.

Z pomoca nauczyciela

modyfikuje opracowane

programie Scratch pracujac
letapami.

Tylko z pomoca stosuje
petle i instrukcje
warunkowe, oS x i 0§ y.

Pracujac w grupie
opracowuje projekt prostej
gry w Srodowisku Scratch.

Nie umie
zaplanowac dziatan
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.




. Liczba| Podstawa ‘Wymagania programowe
Temat lekcji dzin| P ; .
Numer| godzin| Frogramowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Programujemy z Stosuje zmienne, Samodzielnie modyfikuje |dokonywac analizy projekty i dokonuje analizy |Pracujac w grupie Nie podejmuje
wykorzystaniem iwykonuje na nich proste [opracowane projekty i skryptow. skryptow. modyfikuje opracowane [zadnych dziatan
Pqth z]fv.v.sze i obliczenia. dokonuje analizy skryptow. Zgodnie z opisem tworzy  |Z pomocg nauczyciela p}iOJEkEy i dokonuje analizy| Poc.lczaﬁ 1.'eahz.a](;]1’
Instuxal Projektuje animowane  [Podaje przyklady instrukcji [projekty z zastosowaniem  [tworzy projekty z SKIyptow- cwiczen 1 projextow
warunkowej . A Lo e . . o w Scratchu.
ioseli . historyjki i gry wedlug |warunkowej z zycia Ibloczkéw warunkowych do [zastosowaniem bloczkéw  [Wspélnie z

ezell w programie wlasnych pomystow i codziennego. rozwigzania probleméw warunkowych do kolegami/kolezankami

Scratch

zapisuje je.

[Tworzy trudniejsze
programy na zadany
temat.

Rozwiazuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze
w nich udziat.

Samodzielnie tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwigzania probleméw
rachunkowych.

Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

opracowuje projekt prostej
sry.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
grafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i
udostepnia je.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tla i wprowadza
efekt jego animacji.
Analizuje problem, okresla
cel do osiagniecia i
opracowuje rozwigzanie.

rachunkowych.

Zgodnie z opisem
wprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

Zgodnie z opisem
opracowuje projekt prostej
ary.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.

Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostepnia
je.

Dokonuje zmiany tta i
wprowadza efekt jego
animacji.

rozwigzania problemow
rachunkowych.

Z pomoca nauczyciela
wprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

IWspélnie z
kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
ery.

Pisze proste programy,
luzywajac podstawowych
polecen, wedlug opisu

'w podreczniku.

Zapisuje program w pliku
w katalogu podanym przez
nauczyciela.

opracowuje projekt prostej
ery-




T o Liczba| Podstawa ‘Wymagania programowe
Numer| emat fekqi godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.
Dba o przejrzystosc
programu.
Potrafi skorzysta¢ z pomocy|
do programu.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespolowej.
22.-23.|Programujemy w |2 I.1a, 2, 3,111, [Aktywnie i twérczo Samodzielnie postuguje sie [Samodzielnie uruchamia Pisze proste programy, Z pomoca nauczyciela Nie wypowiada sie

Srodowisku Baltie 2,4, 111.2c, 2d, |uczestniczy w pracy programem Baltie w program. uzywajac podstawowych  Juruchamia program. na zajeciach.

'Wykonujemy V.1-3,V. zespo}ong; (rybach Bl.ld(.)wanie, Tworzy scene wediug polecefi, wgd}ug opisu Tylko z pomocg usuwa Nie umie

¢wiczenia w przewodniczy pracy Czarowanie i polecen z podrecznika, W podreczniku. przedmioty ze sceny. zaplanowac¢ dziatan

. zespotowe;j. Programowanie ? .
[programowaniu z = U dmiot [Tworzy programy Tylk tenui zwigzanych z
Potrafi samodzielnie (nowicjusz). suwa przedmioty ze sceny. ylko z pomoca zastepuje

wykorzystaniem
programu Baltie

okresli¢ problem i cel do

osiagniecia.

Podaje przyklady

problemoéw, ktére mozna

rozwiazac za pomoca
komputera.

Samodzielnie opracowuje

rozwigzanie problemu

i sprawdza rozwiazanie

dla przyktadowych
danych.

Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci

programu, korzystajac
z pomocy.

Potrafi samodzielnie

modyfikowa¢ program,
tak aby by} optymalny.

Samodzielnie tworzy scene.

Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
przedmiotdéw na scenie.

Samodzielnie tworzy proste
programy w programie
Baltie na zadany temat.

Samodzielnie modyfikuje
program i

steruje obiektem na ekranie.
Podaje r6znice miedzy
poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje
inne mozliwos$ci programu.

Analizuje problem, okre$la
cel do osiagniecia i
opracowuje rozwigzanie.

Korzysta z odpowiednich

opcji menu lub skrétow

Zastepuje i kopiuje
Iprzedmioty.

[Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany
temat.

Modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
Potrafi znalez¢ rozwigzanie

iproblemu (zadania)
podanego przez nauczyciela.

Tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie zaleznie
od nacisnietego klawisza.

Tworzy program zawierajacy|
[proste animacje.

Objasnia przebieg dziatania
[programow.

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych.

Z pomoca nauczyciela
tworzy scene wedtug
polecen z podrecznika,

Z pomoca nauczyciela
imodyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
Zapisuje program w pliku
w katalogu podanym przez
nauczyciela.

i kopiuje przedmioty.

Tylko z pomoca tworzy
proste programy w
programie Baltie na zadany|
temat.

Tylko z pomoca
nauczyciela modyfikuje
program i steruje
obiektem na ekranie.

tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
Cwiczen i projektow
w Baltie.




. Liczba| Podstawa ‘Wymagania programowe
Temat lekcji dzin| P 7 ;
Numer godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
klawiaturowych, aby Otwiera program zapisany
zaznaczy¢, usunaé lub w pliku, modyfikuje go
skopiowa¢ element i zapisuje pod ta sama lub
programu. inng nazwa w wybranym
Potrafi skorzysta¢ z pomocy katalogu.
do programu.
24, — |Roboty — 2 |I.2b, 3,11.1, 2, |Potrafi analizowac Umie poréwnac znaczenia |[Umie wymieni¢ przyklady [Wie jak programuje sie [Umie programowac proste | Nie wypowiada sie
25. wycieczka robotéw 4, 111.2d, IV.1 — |gotowe projekty. pojec: maszyna i robot. zaprogramowanych urzadzenfroboty. roboty zgodnie z opisem | na zajeciach.
Roboty — 3, V.12 Umie opracowywac Umie przestawic kilka codzu'ennego uzﬁku oraz [Umie sterowac robotami. lub z pomoca nauczyciela. Nie podejmuje
S . . . robotéw (prawdziwych i Lo . .
projektujemy Iprojekty wasnego narzedzi do nauki Zna réznice miedzy zadnych prac.

miasto marzen

pomystu.

Potrafi testowac na
komputerze swoje

zalozeniami i

e.

Umie samodzielnie
objasnic¢ przebieg
dzialania programu.
\Wykazuje szczegélne
zainteresowanie
zagadnieniami

IW spos6b twoérczy
wykorzystuje
wiadomosci i

sytuacjach.

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,

programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi

ewentualnie poprawiaé

omawianymi na lekcji.

lumiejetno$ci w nowych

okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

programowania i sterowania
robotami.

fikcyjnych np. Z filméw).

Omawia etapy pracy nad
rozwigzaniem problemu.

[Umie projektowac, tworzy¢ i
testowa¢ oprogramowanie
sterujace robotem z pomoc a
nauczyciela.

Potrafi zaprezentowac
[poznane roboty oraz
sterowa¢ nimi.

Zaprogramowac robota tak,
laby wykonywat
zaplanowane ruchy, np.
(Tanczy} z pomoca
nauczyciela.

[Umie pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu
wedlug wskazéwek
nauczyciela.

\Wie jakie problemy mozna
rozwigzywa¢ w programie
ozoblockly.

maszyng a robotem.




Rozdzial 4.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow

Wymagania programowe

.. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji 1czb Podstawa YALdE ponadp ymag P
¥ godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa ed
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nie os(tia)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
26. Projektujemy 1 [[1a,2b,3, Samodzielnie Przygotowuje wlasng [Przygotowuje prezentacje multimedialna Uruchamia i modyfikuje |Analizuje budowe |Nie wypowiada
prezentacje II 3d, 4, III.1b, |przygotowuje wiasna |prezentacje wedtug opisu. przyktadowa prezentacje, |przykladowej sie na zajeciach.
multlmed{alnq — 2,IV.1-3, V. prelzgnta(cij‘el multimedialng. Wyszukuje potrzebne informacji w internecie i analizuje jej tres¢. prezentacji. Nie umie
oprﬁcowmemy ! Kt multimediaing. 'Wyszukuje potrzebne [przedstawia zebrane dane w programie do Omawia etapy i Tworzy slajd zaplanowac
;\(Iea‘lz.ulj(er.ny proje Samodzielnie informacji w internecie tworzenia prezentacji multimedialnych z podstawowe zasady tytulowy. Zapisuje na|dziatan
m(ilgsl‘czan\f];zelzsce wyszukuje potrzebne [i przedstawia zebrane [niewielkq pomocg nauczyciela. tworzenia dobrej dysku wedhlug opisu. [zwigzanych z
}nforma.ql.w dane w programie d9 Modyfikuje prezentacje wedkug wskazéwek prezentacji. 7 pomoca tematem.
internecie ! tworzenia prezentacji nauczyciela. Samodzielnie opracowuje [nauczyciela
przedstawia zebrane |multimedialnych. lan prac opracowuie plan
dane w programie do Modvfikui Wedlug wskazéwek lub zgodnie z opisem plan pracy. P e p
tworzenia prezentacji odylikuje lanimuje obiekty w prezentacji, dokonuje Sprawnie zapisuje plik na [P*2Y"
multimedialnych. prezentacje. wyboru przejs$¢ slajdéw, wstawia do slajdéw dysku we wskazanym Prawidtowo
Samodzielnie Al‘lll‘l‘lllt]e 9b1ekty w  |grafiki. katalogu. rozpoczyna i koriczy
modyfikuje prezentaqt. Zna zasady tworzenia prezentacji. Wprowadza na slajdach ~ [Prac¢ # Programem.
[prezentacje. Dokonuje wyboru tekst i wstawia elementy |Zna etapy i

IAnimuje obiekty w
[prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejsc slajdow.
Samodzielnie wstawia
do slajdow zdjecia lub
grafiki wykonane
przez siebie na
llekcjach z edytorem
grafiki.

Wymienia zasady
tworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z
nimi.

Rozwiazuje problem
zawsze pracuje
etapami.

przejsc slajdow.
Wstawia do slajdéw
zdjecia lub grafiki
'wykonane
samodzielnie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

'Wymienia zasady
tworzenia prezentacji.

Rozwiazuje problem
pracuje etapami.

Tworzy prezentacje
pracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentacji.

Dodaje efekty
specjalne r6znymi
sposobami.

Rozwigzujac problem pracuje etapami.

\Wedhug wskazéwek nauczyciela lub zgodnie z
opisem dodaje efekty specjalne réznymi
sposobami.

Z niewielkq pomoca nauczyciela przygotowuje

prezentacje wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazéw i dzwiekow.

Umieszcza dokument w chmurze i udostepnia
go.
Z niewielkq pomoca nauczyciela przygotowuje

lpokaz prezentacji i przedstawia swéj projekt
klasie.

graficzne.

Dodaje i usuwa slajdy

korzystajac z paska menu.

Ustala tto slajdu wedlug

opisu.

'Wykonuje i zapisuje prostd
prezentacje skladajaca sie 7

kilku slajdow.

Wie, ze nazwa pliku

powinna odpowiadac jego

Zawartosci.

Ustala tlo slajdu wedhug
'wskazowek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy

korzystajac z paska menu.

Sprawnie wykonuje
zadania z niewielka
pomoca nauczyciela.

podstawowe zasady
tworzenia dobrej
prezentacji.

Zna i poprawnie
stosuje podstawowe
reguty poprawnego
wprowadzania
tekstu.

Zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

'Wyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej
plik.

Cwiczenia i zadania
'wykonuje z pomoca
nauczyciela.

Korzysta z pomocy

nauczyciela, by




Wymagania programowe

. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji ez q Podstawa ymag - - ymag -
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa Nied
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(tf)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Tworzy prezentacje |Przygotowuje 'W wykonywanej pracy wykazac sie swoja
pracujac zgodnie z prezentacje nie wykazuje inwencji wiedza.
zasadamlutworzema wykgrzys'tu](;;c tworczej. Stosuje posiadane
prezentacjl. urzqdzenia o 'W niewielkim zakresie 'wiadomosci tylko z
- . [tworzenia tekstow, . . X
Samodzielnie dodaje P wykorzystuje posiadang  [pomocg nauczyciela.
. obrazow i dzwiekow. : -
efekty specjalne 'wiedze do poszerzania ‘s
.- ! bami.  |[Umi dok 1 h 7 . |Ma trudnosci z
réznymi sposobami. mieszcza dokument whasnych zainteresowanl. | oo o . om
. 'w chmurze i . Lo PR
Przygotowuje . Udziela wypowiedzi swojej wiedzy w
. udostepnia go. . .
prezentacje niewyczerpujacych tematu.|praktyce.
wykgrzys.tu]dqc Priygotowm ¢ tacii Formutuje problemy i 7 pomoca formutuje
urzadzenia do pokaz p rezentacji okresla plan dziatania. problemy i okresla
tworzenia tekstow, i o blan dziatania
obrazéw i dZwiek6éw. |przedstawia Wie, Ze sq etapy ’
L swoj p rojekt rozwigzywania 7 pomoca
SEWOleelme Kklasie. probleméw. 'wypowiada sie o
umieszcza dokument
. etapach
wdchinur;e ! rozwigzywania
udostepnia go. problemow.
Samodzielnie
przygotowuje pokaz
Iprezentacji i
przedstawia swéj
projekt klasie.

27. Poznajemy $ciezki I 1a, 2b, 3, \Wykazuje szczegblne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
ruchu, wstawiamy Il 3d, 4, I11.1b, [zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [sie na zajeciach.
dzwy:k . 2, IV.1-3,V. zagadr.nenlarpl .. [Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okresla plan dzialania i pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
realizacja projektu omawianymi na lekcji. P . . p . p
Najpickniejsze zadan wykazuje duza [wyznacza efekt koncowy. 'W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowac

JE . Zawsze pracuje staranno$c i . . . . |nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
S . o Wie, jaki 1, bl B o . .
miejsca w Europie samodzielnie. sumiennos$c. 16, Jakie s etapy rozwiazywania problemow tworczej. wykazac sie swoja  [zwiazanych z

i . Dokonuj dyfikacji tacji. i

Akty'\ivme . Swiadomie formutuje oxonuje modytikaqi prezentact 'W niewielkim zakresie wiedza. tematem.

WSpoipracuje w problemy, okresla plan [Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowujac|wykorzystuje posiadang ~ [Stosuje posiadane

pruple. dziatania i wyznacza ~|prezentacje multimedialng gromadzi, wiedze do poszerzania 'wiadomosci tylko z

IWykorzystuje efekt koncowy. selekcjonuje i przetwarza informacje wlasnych zainteresowan. [pomoca nauczyciela.

iposiadana wiedze do
poszerzania wlasnych
zainteresowan i

Zna etapy
rozwigzywania
probleméw.

ipochodzace z réznych zrédet.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.

Ma trudnosci z
zastosowaniem




Wymagania programowe

. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji b Podstawa Oceny: Oceny:
lekcji Programowa Nied
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(tf)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rozwigzywania Przygotowujac Z niewielka pomoca nauczyciela wstawia do  [Formutuje problemy i swojej wiedzy w
lprobleméw. prezentacje slajdéw zdjecia lub grafiki, dokonuje animacji |okresla plan dzialania. praktyce.
W sposcb twérczy multlmed.lalnq o obl.ektox.v na sla].dzw’, u.staw1a przejscia _TleZX Wie, 7 sa etapy 7 pomoca formutuje
. gromadzi, selekcjonuje [slajdami, wstawia dZwiek do prezentacji, steruje . . . .
wykorzystuje ¢ : . rozwigzywania problemy i okresla
: L i przetwarza obiektem na ekranie. . . .
wiadomosci i N . problemdw. plan dzialania.
umiejetnosci w informacje pochodzace Z niewielka pomoca nauczyciela umieszcza .
. z roznych zrodet. . . 7 pomoca nauczyciela 7 pomoca
nowych sytuacjach. dokument w chmurze i udostepnia go. " . taci iada i
. Wstawia do slajdow o . ~ |przygotowujac prezentacje wypowiada si¢ o
W pehi korzysta z o o Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje |multimedialng gromadzi, |etapach
dostepnych opcji zdjecia lub grafiki. Ipokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt  [selekcjonuje i przetwarza [rozwiazywania
[programu. Dokonuje animacji klasie. informacje pochodzace z [problemdw.
S wiadomie i tworczo |OPiektow na slajdzie. réznych zrédet.
formutuje problemy, |Ustawia przejscia 7 pomoca nauczyciela lub
okresla plan dzialania ijmiedzy slajdami. wedtug opisu wstawia do
]v(vy'znacza efekt Wtawia dzwiek do sla@o.w ZdeCla.lle o
oncowy. prezentacji grafiki, dokonuje animacji
Zna etap ’ obiektow na slajdzie,
rozwiaz, . ania Steruje obiektem na ustawia przejscia miedzy
qzywar . |ekranie. slajdami, wstawia dzwiek
Iprobleméw i rozumie ] > e AWIE
cel ich okreélania. Umieszcza dokument do'prezentaql, steruje
w chmurze i obiektem na ekranie.
udostepnia go, Z pomoca nauczyciela
Przygotowuje pokaz umieszcza dokument w
prezentacii i chmurze i udostepnia go.
przedstawia swéj 7 pomoca nauczyciela
projekt klasie. przygotowuje pokaz
Pracuje etapami nad pre’z'entaFji i przefistawia
r ozwigzaniem swoj projekt klasie.
p roblemu.
28. Rozwiazujemy 1 |[.3,11.3c,4, [Wykazuje szczegélne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
roblemy, I11.1b, 2, IV.1 —[zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielk 'wykonuje z pomocg [sie na zajeciach.
p! y. porady: Y P! y y ! Yy je z p a [sig J€
zblel.rarr.lyl d 3 V. Zagadr.neruarpl lekcii 'Wykorzystuje Formutuje problemy, okresla plan dziatania i pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
anlf 1zujemy dane w omawlanymi na (excjl. posiadang wiedze do  (wyznacza efekt konicowy. Formutuje problemy i Korzysta z pomocy [zaplanowaé
arkuszu - Zawsze pracuje poszerzania wiasnych S . . . |okre$la plan dziatania. nauczyciela, by dziatan
kalkulacyjnym S N . \Wie, jakie sa etapy rozwigzywania probleméw. o . €
dowiadui > samodzielnie. zainteresowan. wykazac sie swoja  |zwiazanych z
owladujemy sie, IAktywnie wiedza. tematem.




Wymagania programowe

. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekgji - Podstawa YILag P P YInag -
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tf)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
co wida¢ na wspétpracuje w Podczas wykonywania [Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z Wie, ze sq etapy Stosuje posiadane
wykresach grupie. zadan wykazuje duza [niego korzystac. rozwigzywania 'wiadomosci tylko z
IWykorzystuje starannosc 1 Z niewielkq pomoca nauczyciela zbiera dane do probleméw. pomoca nauczyciela.

posiadang wiedze do
[poszerzania wiasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
lprobleméw.

W sposéb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejetnosci w
nowych sytuacjach.
W pehi korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okredla plan dziatania i
wyznacza efekt
konicowy.

Zna etapy
rozwigzywania
lprobleméw i rozumie
cel ich okredlania.

sumiennosc.

Swiadomie okresla
etapy pracy nad
rozwigzaniem
problemu.

Omawia, czym jest
arkusz kalkulacyjny i
jak z niego korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie
danych z arkusza.

Samodzielnie
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Samodzielnie
dostosowuje typ
wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.

Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

'Wykorzystuje rézne
sposoby wprowadzania
zmian do komdrek
arkusza.

arkusza oraz dokonuje ich analizy.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela interpretuje
dane przedstawione na wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Z niewielka pomoca nauczyciela dostosowuje
typ wykresu do rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych
technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty, formuta.

Uzupenia arkusz wedltug instrukcji w
[podreczniku.

Tworzy formuly oparte na adresach komoérek
wedlug opisu.

\Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste
formuty.

Umieszcza w komorkach arkusza dane i
prawidtowo zapisuje gotowe formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza.

'Wie, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

7 pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza
oraz dokonuje ich analizy.

7 pomoca nauczyciela
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

7 pomoca nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie
— dokonuje analizy
wykresu.

7 pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.

'Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.

Zmienia zawarto$¢
komorki. Wskazuje
komorke biezaca.

Zaznacza obszar komorek.

Tworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukcji.

Zna ogblne
mozliwoSci arkusza
kalkulacyjnego.

Ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

7 pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dzialania.

Z pomoca
'wypowiada sie o
etapach
rozwigzywania
probleméw.

Tylko z pomoca
zbiera dane do
arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Tylko z pomoca
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Tylko z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie —
dokonuje analizy
wykresu.




Wymagania programowe

Numer| Temat lekcji Liczl?a P ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa Nied
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(tia)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Samodzielnie tworzy Zapisuje arkusz na dysku [Tylko z pomoca
formuty oparte na 'we wskazanym katalogu. |dostosowuje typ
adresach komérek. Otwiera zapisany wykresu do rodzaju
Tworzy wykres, wezesniej arkusz. grezerﬁowanych
analizuje dane. . Lo anych.
Rozumie pojecia: kolumna,| .. . . .
: 'Wie jak bezpiecznie
wiersz, obszar, pole nazwy, " (¢ h
obszar roboczy, adres 01i1zyslac”z nowyce
komorki, zakres komorek, technologll.
komoérka aktywna, 'Wykonuje w arkuszu
separator. proste dzialania
. . tmetyczne na
Uzupehnia arkusz w sposéb|?™Y .
bodany przez nauczyciela konkretnych liczbach,|
lub wedtug instrukcji w  |Rozréznia w arkuszu
podreczniku. kursor komorki
Tworzy formuty oparte na aktywnej, tekstowy i
adresach komoérek wedtug Myszy.
opisu. 'Tworzy proste
'Wykonuje w arkuszu formuly, Ztosu] ac
obliczenia korzystajac z czFery po stawowe
. - dziatania
instrukcji,
matematyczne.
T k
WOTZY WyKIes na Tworzy wykres na
podstawie danych z d e d h
arkusza wzorujac sie na podstawle danyc z
przykladach arkusza wedtug opisu
’ 'w podreczniku.

29. 'Wykonujemy 1 |L.3,11.3c, 4, IWykazuje szczegblne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
obliczenia w [I1.1b, 2, IV.1 —{zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [sie na zajeciach.
arkuszu . 3, V. zagadr'nenlarpl .. [Podczas wykonywania [Wykorzystuje posiadang wiedze do poszerzania pomocy nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
kalkulacyjnym, omawianymi na lekcji. daf wvkazuie dus ¥ h zai . W wvk . K 1 p
boznajemy funkcje . zadan wykazuje duza - wiasnych zainteresowar. V- wykonywanej pracy orzysta z pomocy  zaplanowac
SUMA, SREDNIA, Zawsge. plra.cme StEll‘E.lIlIIOSG'l Formutuje problemy, okresla plan dziatania i nie Wyk.ElZLlJe inwencji naukczyc’lel.a, by . dmfa}an .
MIN. MAX samodzielnie. sumiennosc. wyznacza efekt koricowy. tworczej. wykaza sig swojq  zwigzanych z

’ IAktywnie . AT, . wiedza. tematem.
ot . Omawia podstawowe Wie, jakie s3 etapy rozwiazywania probleméw 'W niewielkim zakresie
WSPOIpracue w pojecia zwigzane z ] by W P " |wykorzystuje posiadang  |Stosuje posiadane
grupie. Projektuje tabele w arkuszu umieszczajac dane

obstuga arkusza
kalkulacyjnego.

'w komorkach.

'wiedze do poszerzania
'wlasnych zainteresowan.

'wiadomosci tylko z
pomoca nauczyciela.




Wymagania programowe

. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekgji - Podstawa YILag P P YInag -
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tf)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

IWykorzystuje Potrafi okresli¢ etapy [Tworzy formule potrzebna do rozwiazania Udziela wypowiedzi Ma trudnosci z
posiadana wiedze do |pracy nad prostego zadania. niewyczerpujacych tematu.|zastosowaniem
poszerzania V\,’}flsnyCh rozmlqzamem IWykonuje obliczenia, wykorzystujac w Formutuje problemy i sw<])(]e] wiedzy w
zalnt?resowap ! problemu. formutach funkcje SUMA, SREDNIA, MIN, [okreéla plan dzialania. praxtyce.
rozwlazywania Samodzielnie MAX. L 7 pomoca formutuje
probleméw. Wie, ze sq etapy

IW sposéb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
W pehi korzysta z
dostepnych opcji
programu.

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
iprobleméw i rozumie
cel ich okredlania.

Umie stosowac
zdobyte umiejetnosci
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
rozwigzywaniu zadan
z innych obszaréw
edukacji.

rozwiazuje problemy
w arkuszu
kalkulacyjnym
pracujac etapami.

Potrafi wymienia
rodzaje danych w
arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi stosowac
funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje
dane.

Potrafi oméwic¢
podstawowe formuty.

Samodzielnie zmienia
wyglad arkusza.

Potrafi stosowac
zdobyte umiejetnosci
obshugi arkusza
kalkulacyjnego w
sytuacjach
praktycznych oraz w
rozwiazywaniu zadan
z innych obszaréw
edukacji.

Potrafi wymienié¢
zastosowania arkusza

kalkulacyjnego.

nauczyciela.

[Umie nazywac i opisywac zastosowanie
funkcji poznanych na lekcji.

Opisuje przyktady wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego w zyciu codziennym.

Umie stosowa¢ zdobyte umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w sytuacjach
praktycznych oraz w rozwigzywaniu zadan z
innych obszaréw edukacji z niewielkq pomoca

rozwigzywania
problemdw.

'Wie, ze w formutach
wolno uzywac tylko
nawiasoéw okraglych,

Uzupelnia arkusz w sposéb)
podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
podreczniku.

Umieszcza w komoérkach
dane przez kopiowanie lub
'wypehianie,

Zna podstawowe operacje
w arkuszu kalkulacyjnym.

Zapisuje arkusz na dysku
'we wskazanym katalogu,

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

'Wykonuje obliczenia
wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
zgodnie z instrukcja.

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

Korzysta z Pomocy do
programu.

problemy i okresla
plan dzialania.

7 pomoca
'wypowiada sie o
etapach
rozwigzywania
problemow.

Umie korzysta¢ z
'wiersza
'wprowadzania
danych.

Potrafi odczytaé
adres komorki,
zmienic jej zawarto$¢
oraz wskazac
komorke biezaca.

Potrafi zaznaczy¢
obszar komorek,

Rozr6znia w arkuszu
kursor komoérki
aktywnej, tekstowy i
myszy. Tworzy
proste formuty,
stosujac cztery
podstawowe dziatanial
matematyczne.

Stosuje przynajmniej
ljedng z funkcji
SUMA, SREDNIA,




Wymagania programowe

. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekgji - Podstawa YILag P P YInag -
.. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa Nied
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1€ os(tf)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

MIN, MAX wedlug
opisu.
Prawidlowo
rozpoczyna i koriczy
prace z programem.

30. Projektujemy 1 [[1a,2a,3 Wykazuje szczegblne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
materiaty do Il 3a, 3b, 4, zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [sie na zajeciach.
gazetki szkolnej 11 1b, 2, 1V.2, zagadr.nenlarfn ... [Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okreéla plan dziatania i pomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

3, V. omawianymi na lekcji. P . . ; . .,
zadan wykazuje duza [wyznacza efekt koncowy. 'W wykonywanej pracy  [Korzysta z pomocy [zaplanowa¢
Zawsze pracuje starannosc i Wie. iaki . . . |nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
e | o, ie, jakie sg etapy rozwigzywania probleméw. . X . . .
samodzielnie. sumiennosc. tworczej. wykazac sie swoja  [zwiazanych z
i 5 Wstawia k do dok t zyci :
Aktmle . Swiadomie formutuje Sawia . anwe do dokumentu z uzyciem Formutuje problemy i wiedza. ematem.
wspolpracuje w problemy, okresla plan polecenia: okresla plan dziatania Stosuje posiadane
grupie. ovlemy, IWSTAWIANIE/Ilustracje/Ksztatty/Nowa : 3 o
dziatania i wyznacza K L 'wiadomosci tylko z
, , . anwa rysunku. Wie, ze sq etapy .
W sposéb tworczy efekt koncowy. rozwiazywania pomoca nauczyciela.
wykorzystuje 7 Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie za blq yw M dnoéci
'wiadomosci i na gtapy . [pomoca polecenia, WSTAWIANIE PLODIEMOW. atru noscl z
umiejetnodci w rozwiqzywania Tlustracje/Obraz. Tworzy prace graficzne na zastosowaniem
) h iach probleméw. zadany temat z swojej wiedzy w
nowych sytuacjach. Samodzielnie Wstawia pola tekstowe do dokumentu z \wykorzystaniem praktyce.

W pelni korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
Iprobleméw i rozumie
cel ich okreglania.

opracowuje rebus w
edytorze tekstu
wykorzystujac
przygotowane w
edytorze grafiki
rysunki.

Omawia metode
tworzenia rebusow.

Dba o estetyke
opracowywanego
dokumentu.

Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z
jego przeznaczeniem.

luzyciem polecenia WSTAWIANIE /Tekst/Pole
tekstowe/Rysuj pole tekstowe.

\Wymienia etapy pracy nad przygotowaniem
aplikacji na platformie edukacyjnej
Learning Apps.

Korzystajac z zasob6éw portalu Learning Apps
opracowuje ciekawe, zaproponowane przez
nauczyciela materialy do gazetki szkolnej.

Z niewielkq pomoca nauczyciela udostepnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
Ipokaz aplikacji i przedstawia swoj projekt
klasie.

poznanych narzedzi i
funkcji programu
graficznego.

Zna ogoblne mozliwosci
edytorow tekstu.

Zna etapy pracy nad
przygotowaniem aplikacji
na platformie edukacyjnej
Learning Apps.

Tworzac aplikacje na
platformie edukacyjnej
Learning Apps uzywa
szablonéw.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dzialania.

Z pomoca
'wypowiada sie o
etapach
rozwigzywania
probleméw.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespolowej.




Wymagania programowe
. Liczba ‘Wymagania ponadpodstawowe ‘Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekgji - Podstawa YILag P P yinag -
. godzin Oceny: Oceny:
lekcji Programowa o
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nie os(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Sprawnie tworzy Stosuje w dokumencie
dokumenty tekstowe |ozdobne napisy,
— rebusy ksztatty i linie.
wykorzystujac Wyjasnia pojecie
Iprzygotowane w k k
dytorze grafiki anwa rysuieu w
edyt 3 edytorze tekstu.
rysunki.
Z . Wstawia do dokumentu
m,l’ }‘o.zurm'e l, pole tekstowe.
wyjasnia pojecia
kanwa rysunku, pole  [Korzystajac z zasobow
tekstowe. portalu Learning Apps
opracowuje inne
materiaty do gazetki
szkolnej, nieopisane w
podreczniku.
31, To juz umiem 2 |Godziny do dyspozycji nauczyciela
32 Podsumowanie i ocenianie
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